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13+ 7+ 10 + 10 + 20 + 10 + 10 = 80

Diskretne i kombinatorne metode za racunarsku grafiku

. Data je procedura u programskom jeziku C
koja kvadratnu matricu smestenu u niz po

2. Za matricu

vrstama transponuje "u mestu". 1 2 -3
- - A= 4 -7 —16
1 |void transposeA (double *A, int n) 5 9 _8
2 4 int i,j; double temp;
3 for ( 1:0;1_41; 1+.+){ _ napisati izgled transponovane matrice u
4 for (j=1+1;j<n;j++){ nizu
5 temp = A[isn+j]; '
6 Ali*n+j] = A[j*n+i|; Za matricu A odrediti broj izvrsavanja linije
7 Alj*n+ti| = temp; 6 algoritma transposeA iz zadatka 1.
8 }
9 } 3. Dati definiciju "velikog Q" ponaSanja i
10 |} pokazati da je ny/n +n = Q(n).
Dalije nlnn+n = Q(n)?
Dodeliti vreme izvrSavanja linijama 2, 3, 4, Da li je nlnn + n = Q(n?)?
5, 6, 7, redom co, c3,Cy, C5,Cq,c7 1 odredi-
ti vreme izvrSavanja procedure transposeA, 4. Neka je u zadatku 1, co = c3 = ¢4 = ¢5 =
T'(n), u zavisnosti od formata ulazne ma- cg = ¢; = 1. Izracunati T'(n) u zavisnosti
trice A, n X n. od n i pokazati da je T'(n) = Q(n?).
5. Za graf sa slike desno napisati reprezentaci-
ju listama susedstva. Ignorisati tezine grana,
drzati se leksikografskog redosleda.
Da li je dati graf Ojlerov? (Objasniti)
Koliki je dijatemar datog grafa? (Objasniti)
Primeniti na isti graf BFS algoritam polazeéi
od ¢vora 2, dati tabelu prethodnika i udaljeno-
sti (broj koraka) od ¢vora 2.
6. Za graf sa slike desno na¢i minimalno pokriva-
juce drvo Kruskalovom metodom polazec¢i od
¢vora 2. Napisati redosled kojim su dodavane
grane.
7. U tabeli su date cene putovanja izmedu 6 (a) Polaze¢i od grada A, metodom najjeftini-
gradova. Cene su iste u suprotnom smeru. jeg suseda nadi priblizno reSenje problema
AB C D E F trgovackog putnika.
A 7 6 8 14 (b) Za isti problem na¢i madarskom meto-
B ro9 1213 dom angazovanje koje je reSenje relaksi-
g 3 Z 2 ranog problema trgovackog putnika.
E 10




