Fakultet tehnickih nauka, Novi Sad 22. IV 2017. godine
Animacija u inZenjerstvu 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 10 + 15 + 15 = 90

Diskretne i kombinatorne metode za racunarsku grafiku

Dat je algoritam POLINOM za ra¢unanje vred- 2. Napisati algoritam HORNER za racu-
nosti p, () = apz"+a, 12"+ - +arz+ao, nanje vrednosti polinoma Hornerovom
za niz A = [ag,ai,...,ay). Semom.
1: function POLINOM(A, x)
9. n « length(A) — 1 3. Izracunati broj sabiranja Sg(n) i broj
3 P 0 mnoZenja Mpg(n) potrebnih da se
4 te1 izra¢una vrednost polinoma stepena n
5- for k < 0 to n do Hornerovom Semom:
6 pp+ Ak -t | an 1 o ay ag
7 betea zlan T-antan_y - o pula)
8 end for
9: return p 4. Dati definiciju malog o ponaSanja. Da li
0: end function N jo za sve f = f(n) i g = g(n) tacno:
1. Izracunati broj sabiranja S(n) (linija
6) 1 broj mnozenja M(n) (linije 6 1 7) f=olg) = f=0(g)?
potrebnih da se izra¢una vrednost poli- f=06(g) = f=0(9)?
noma stepena n. f=Qg) = f=06(g)?

5. Napisati u programskom jeziku C proceduru za mnozenje matrica Cy,xn = Amxp - Bpxn
koje su smestene u nizove susednih memorijskih lokacija A, B i C.

void multmat(double * A, double * B, double *x C, int m, int p, int n);

6. Napisati Kruskalov algoritam. Primenom Kruskalovog algoritma nadi
minimalno pokrivajuée drvo. Dati redo-
7. U tabeli su date grane grafa sa ¢vorovi- sled kojim su grane dodavane i ukupnu
ma u i v i tezinom w. tezinu drveta u tabeli oblika:
U vow u v w 1 2 3 --- 13
110 1 5 316 7 5 )
210 5 3 1416 10 2 ” »
311 2 3 7 8 9 w
411 5 4 6] 8 10 9 8. Date su cene putovanja izmedu 5 mesta:
512 3 8 171 8 11 8 A B C D E
6|12 5 6 819 10 8 Al - 28 115 45 110
713 4 5 919 12 9 B| 28 - 8 30 93
813 6 7 20|10 11 12 C| 100 8 - 75 115
914 7 3 21110 12 7 D| 45 30 75 - 135
104 8 2 22111 13 6 E | 120 93 110 135 -
1115 6 4 23112 13 9 Nacéi donju (najblizi sused) i gornju (re-
1215 9 2 laksirani problem) granicu za reSenje

Napraviti crtez datog grafa. problema trgovackog putnika.



