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Animacija u inZenjerstvu 25. X 2014. godine

Diskretne i kombinatorne metode za racunarsku grafiku

1. Propustiti ulaz [2,8,14,8,1, 3] kroz algoritam 1. procedure NEKI SORT(A)
NEKI SORT i ispisati stanje niza A koje se ispi- 2 n < length(A)
suje u liniji 13. 3 fori+ 1ton—1do
2. Za ulazni niz [2,8,14,8,1,3], koliko ée puta ‘51 }erf_z 1 ton do
uporedivanje u liniji 6 biti izvrSeno, a koliko . . .
i 200 6 if A[j] > Alip,] then
puta zamena (swap) u liniji 117 . i
3. Za obrnuto sortirani ulazni niz A dimenzije 8 end if
n, koliko ée puta uporedivanje u liniji 6 biti 9 end for
izvrseno, a koliko puta zamena (swap) u liniji 10 if i # i;, then
117 11: swap(Ali], Afim])
12: end if
4. Dati definiciju "velikog ©" ponaSanja i pokazati . writeln(A)
da je 3n® +6n = ©(n?). 14: end for
Da li je 2n? — 3\/nn® = ©(n?)? 15: end procedure

Dali je 3n+ 3nlnn = ©(n?)?

5. Napisati u programskom jeziku C proceduru multmat za mnoZenje matrica C = Ay, xp - Bpxn-

void multmat(double %A, double B, double *C, int m, int p, int n)

Napisati glavni program koji koristeé¢i datu proceduru izra¢unava matri¢ni izraz

1 2 5 6 01
axmmas[l 2 ]x=[2 0] s [0 1],

6. Dati definiciju kompletnog grafa K,. Nacrtati
kompletan graf K5 i dati njegovu reprezentaciju
matricom susedstva.

7. Primeniti na graf sa slike desno BF'S algoritam po-
lazeéi od ¢vora 7, dati tabelu prethodnika i udalje-
nosti (broj koraka) od ¢vora 7.

8. U tabeli su date udaljenosti izmedu 5 gradova. (b) Polazeéi od ¢vora 1, metodom najblizeg
1 2 3 4 5 suseda naci priblizno reSenje problema trgo-
1] - 25 112 42 107 vackog putnika.
202 - 84 21 90 (c) Za isti problem na¢i Madarskom metodom
3197 84 - 72 112 angazovanje koje je reSenje relaksiranog pro-
4142 27 72 - 132 blema trgovackog putnika.
51117 90 107 132 -

(d) Znajuci resenja (b) i (c), u kojim granicama
se nalazi optimalno reSenje problema trgo-
(a) Definisati problem trgovackog putnika. vackog putnika?



