Fakultet tehnic¢kih nauka, Novi Sad
Animacija u inZenjerstvu

24. VI 2015. godine

Diskretne i kombinatorne metode za racunarsku grafiku

1. Napisati pseudokod za insertion sort algori- primenom algoritma insertion sort?

tam sortiranja.
4. Dati definiciju velikog O ponaSanja i pokazati

2. Koliko poredenja elemenata ulaznog niza ¢e se po definiciji da je 4n? — ny/n = O(n?).
izvrsiti primenom algoritma insertion sort o 9 ) 9
na ulaz: [8,1,5,2,6,4,4,4]? Dali je 4n® +n"Inn = O(n%)?
23 2 _ 2\9
3. Za obrnuto sortirani ulazni niz duzine n, koliko Dali je 4n® +ny/n = O(n%)!
poredenja elemenata ulaznog niza ¢e se izvrsiti Da li je 4n? + 2" = O(n?)?
5. Za polinom p = ag + a1z + -+ + a,x™ koeficijenti ag,ai,...,a, su smeSteni u niz double al[].

Promenljiva int n sadrzi stepen polinoma p, a ako je p nula polinom, sadrzi -1.

U programskom jeziku C napisati proceduru double vrednost(double x, double al[l, int n) koja
vraca vrednost polinoma p izra¢unatu primenom Hornerove sheme.

6. Primeniti DFS algoritam na graf sa slike. Pored
¢vorova ispisati d i f vrednosti, na granama
napisati tip grane kada se prvi put otkrije: T =
tree, F = forward, C = cross, B = back.

Nacrtati sumu dobijenu primenom DFS algoritma.
Cvorove i grane uzimati leksikografski.

7. Dali je graf sa slike usmereni acikli¢ni graf (DAG)?
Obrazloziti.

Ako se ignoriSu usmerenja grana, da li je graf sa
slike drvo? Obrazloziti.

Ako je graf sa slike DAG, napisati redosled ¢vorova
koji daje topolosko sortiranje dobijeno primenom
DFS algoritma iz prethodnog zadatka.

8. U tabeli su date udaljenosti izmedu 5 gradova.

11 - 50 18 4 10
2160 - 7 12 5
3113 2 - 5 3
4118 4 2 - 7
5115 1 4 3 -

(a) Polazeci od ¢évora 1, metodom najblizeg suseda naci priblizno reSenje problema trgovackog putnika.

(b) Za isti problem na¢i madarskom metodom angazovanje koje je reSenje relaksiranog problema
trgovackog putnika.

(¢) Znajudi resenja (a) i (b), u kojim granicama se nalazi optimalno resenje?

Bodovi: 110, 2—310, 3—10, 410, 510, 615, 7—10, 8—15,



