Fakultet tehnic¢kih nauka, Novi Sad

Animacija u inZenjerstvu 3. 11 2015. godine

Diskretne i kombinatorne metode za racunarsku grafiku

Dat je algoritam POLINOM za rac¢unanje vrednosti 1: function POLINOM(A,x)
polinoma p,,(z) = a2 + ap_ 12" ' 4+ - Fayx +ag 2 n < length(A) — 1
¢iji su koeficijenti dati u nizu A = [ag, a1, ..., ay). 3: p+ 0
4: t+1
1. Izra¢unati broj sabiranja S(n) (linija 6) i broj 5 for k <~ 0 ton do
mnozenja M (n) (linije 6 1 7) potrebnih da se 6: p+p+ Ak] -t
izracuna vrednost polinoma stepena n. 7: t—t-x
8: end for
2. Napisati algoritam HORNER za raCunanje vred- 9 return p
nosti polinoma Hornerovom Semom. 10: end function
3. Izracunati broj sabiranja Sg(n) i broj mnoZenja 4. Dati definiciju "velikog ©" ponaSanja i pokazati
My (n) potrebnih da se izra¢una vrednost poli- da je 3n? — 16n = O(n?).
noma stepena n Hornerovom Semom: Da li je % n? 4 3y/mn? = O(n?)?
| an n—1 a1 ag
T an Toaptan_1 o 0 pa(2) Dali je 3n —3nlnn = O(n?)?

5. Napisati u programskom jeziku C proceduru multmat za mnoZenje matrica C' = Ay, xp - Bpxn-

void multmat(double %A, double B, double *C, int m, int p, int n)

Matrice su po vrstama smeStene u niz. Napisati glavni program koji koristeé¢i proceduru multmat
izra¢unava matricni izraz

1 2 5 6 0 1
hxemoman[12]xo[2 0] s [0 1]

8. Dat je graf sa cenama putovanja izmedu 6 mesta.

6. Na graf sa slike gore primeniti algoritam DF'S uzi- (a) Definisati problem trgovackog putnika.

majuci ¢vorove i grane leksikografski. (b) Polazec¢i od ¢vora 1, metodom najblizeg suse-
Nacrtati sumu ovog DFS. Oznagciti tipove grana da nz?éi pribliZno reSenje problema trgovackog
kad se prvi put otkriju. putnika.

7. Dati definiciju kompletnog bipartitnog grafa K, . (c) Za isti prgblen} gaéi Ma.darskon} metodom
Nacrtati kompletan graf K3 4 i dati njegovu repre- angaZzovanje koje je reSenje relaksiranog pro-

zentaciju matricom susedstva. blema trgovackog putnika.



